Programa de concurs Gimnaziu
Etapa locală a olimpiadei de informatică 
An şcolar 2010-2011
Clasa a V-a 
Elemente de bază ale limbajului de programare (Pascal, C, C++) 

Tipuri simple de date (întreg, logic, char) 

Structurile liniară, alternativă şi repetitivă 

Algoritmi care prelucreaza tipuri simple de date 

Fişiere text 

Clasa a VI-a, a VII-a, a VIII-a
Fişiere text 

Tipuri reale 
Tablouri unidimensionale (vectori) – etapa judeţeană

Tablouri bidimensionale 

Algoritmi care folosesc tipuri simple şi tablouri
